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Szenario Code: GS-F-08
Erfahrungsstufen: 4-8

Ort: nahe Unwaldgrenze
Strahlungszone: gelb
Gammapunkte: 1

Fir Sektor 82 ist eine weitere Ausdehnung
des Strahlungsgiirtels prognostiziert. Samtliches
menschliche Leben ist umgehend aus dem Sektor
zu evakuieren, in Vorbereitung auf Stufe 3 der wei-
teren UmsiedlungsmaBnahmen. Es gilt, auf einen
moglichst humanen Umgang mit der ansassigen Zi-
vilbevolkerung zu achten. Im Rahmen dessen sollen
aus einem nahe gelegenen friiheren Lebensmittel-
warenhaus je zu evakuierender Person mindestens
5 genieBbare Tagesrationen Nahrung & Wasser
geortet und strukturiert verteilt werden. 68 km
FuBmarsch bis zum Evakuierungspunkt. 50 Battens
Belohnung je angelangtem Evakuee. Rendezvous
int=-4 d an den angegebenen Geokoordinaten.

Durch den Unwald
Aus logistischen Griinden muss die Gruppe durch
den duBersten Rand des Unwaldes reisen.

1 - An der Miillgrube

Mitten im Unwald stechender Gestank von Verrot-
tung und Gargasen. Eine rund 7m tiefe Grube, zur
Halfte gefullt mit ausgefressenen Konservendosen,
Plastikkanistern, zerborstenen Flaschen und Verpa-
ckungsmiill, 3B:10. Eine tief in den Morast gedriick-
te Reifenspur flihrt von der gegentiber liegenden
Seite aus direkt darauf zu. Erst vom Grubenrand
aus kann man vollstandig hineinsehen. Der oberste
Miill ist frisch. Bleibt ein SC am Grubenrand stehen
oder versucht hinabzusteigen, erscheint ein Tenta-
kel und probiert diesen in die Grube zu reilen. Wei-
tere Pfdhlertentakel, eines pro SC, tauchen nach-
einander aus der Grube auf, und nur aus der Gru-
be.

1x1 Meter

2 - Lichtung mit Blick auf Dorf

Die Reifenspuren fiihren weiter auf eine Lichtung
zu. Der Unwald lichtet sich auf die Verhiltnisse ei-
nes normalen Waldes.
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Uberschaubar im entfernten Auslauf der Lichtung
ein kleines Dorf aus gut einem Dutzend wetterfes-
ter Hutten und Erdhohlen. Falls SCs zuerst auf das
Dorf zugehen: Die Hutten sind bewohnt, Dorfbe-
wohner kommen aber nur duerst widerwillig her-
aus, wirken blass, gar mangelernahrt, und verwei-
sen sofort auf das Lagerhaus sowie auf Schmied,
der das Kommando flhrt.

Vor dem Lagerhaus

Gegenlber thront ein Lagerhaus von gewaltigen
AusmaRen (120m breit, 200m lang, 12m hoch). Ab-
seits der meterhohen Buchstaben ,,GROHA“ mit
herunterhdangendem , H“ ist das Gebdude nahezu
vollstandig tiberwachsen — im hinteren Bereich des
Daches Kleingarten mit merkwiirdigen Gewachsen,
im vorderen Viertel ein umgestirzter rund 50m lan-
ger Unwaldbaum, der noch an einem Rest von Wur-
zelschopf hangt. Dem aufmerksamen Beobachter
sollten die kurzen Reflexionen aus dem griinen Di-
ckicht der Baumkrone heraus schnell auffallen. Aus
der naheren Entfernung lassen sich drei geschickt
getarnte Jagerstande ausmachen. Beim weiteren
Heranschreiten an das Gebdude werden die Cha-
raktere bald mit einem Warnschuss und lauten Ru-
fen empfangen: , Halt! Wer seid ihr? Was wollt ihr
hier?“. Nach friedlicher Absichtsbekundung kom-
men drei schméchtige, mittelgroBe, dem Aussehen
nach etwa 15 bis 25 Jahre alte Ruinengeborene
mit Jagdflinten Giber den umgestiirzten Baum her-
ab, Werte wie Séldner (Rekrut). Keira, weiblich, 20
Jahre alt, Sommersprossen, kurz geschorene rote
Haare, Holzohrring, Lederjacket mit aufgenieteten
Rustungsplatten, Sturmgewehr auf dem Riicken ge-
schnallt, seilt sich souveran vom Dach des Gebdu-
des ab und springt standfest auf den Boden, Wer-
te wie Séldner (Veteran). Es scheint, als hatte Keira
das Kommando. Im Gesprach erfahrt man, dass
dies jedoch nur fiir Wache und Erkundung zutrifft.
Tatsachlich hat Erwin Schmied das Sagen im Dorf.
Doch Schmied sollte schon seit einer viertel Stunde
wieder zuriick sein. Nach einer Weile ist das Auf-
heulen eines Radladers zu vernehmen. Alle 20 Dorf-
bewohner kommen aus ihren Hausern. Schmieds
Sohn sitzt am Steuer, Erwin Schmied spricht mit
geballter Autoritat von der gehobenen Radlader-
schaufel herab: ,,Herhoren, alle herhéren! Der Al-
te Mann aus der Hohle hat gesprochen. Ein Tief-
druckgebiet aus Richtung Nord-Ost treibt ab tGber-
morgen heftige Gammastiirme auf uns zu. Die Nie-
derschlagswahrscheinlichkeit liegt bei 84%. Darum
bedeckt euer Obst und Gemuse und fangt kein Re-
genwasser auf! Was die Konserven betrifft: Der Alte
Mann sagt, Palette GP-029 ist vollstandig verseucht
und darf nicht angeriihrt werden!“

Schmied und Sohn

Schmied ist ebenfalls schmachtig, etwa 50 Jahre,
tragt einen alten Cordhut und einen abgenutzten
Vorkriegsanzug. Werte wie Zivilist, jedoch mit Reli-

gibser Fiihrer | und zusatzlich gegeniiber allen un-
kritischen Dorfbewohnern +4 auf soziale Interak-
tionen. Schmieds Sohn Georg, 20 Jahre, wie typi-
scher Ruinengeborener, jedoch taubstumm, steht
stets voll hinter seinem Vater. Beide sind vollkom-
men resistent gegen jegliche telepathische Beein-
flussung. Schmied mdchte den Status Quo im Dorf
um jeden Preis erhalten. Er gibt an, Besitzer des
Warenhauses und Radladers zu sein. AuBerdem ist
Schmied die einzige Kontaktperson des Alten. Ge-
geniber den SCs gibt er sich wortkarg, riickt Infor-
mationen nur zogerlich heraus und er stellt deren
Autoritat infrage. Im Gesprach erfahrt man, dass...
e der Alte davor gewarnt hatte, dass paramilitari-
sche Einheiten ins Dorf gelangen wiirden
e Schmied taglich in die Hohle fahrt, um die Bot-
schaft des Alten zu empfangen
¢ andere Dorfer schon langst ausgestorben sind
e nur durch den Rat des Alten und durch sparsa-
mes Wirtschaften das Dorf Gberleben konnte

¢ allein der Alte dariiber entscheidet, welche und
wie viele Konserven ausgegeben werden

¢ die Halfte der Konserven stark verstrahlt ist

e ein weiterer Teil der Konserven und Getranke
mit dem T.R.O.-Virus verseucht ist, was zum tod-
lichen Ruinenfieber fihrt

¢ man Ruinenfieber nicht mit Medkits heilen kann

o der Alte in der Vergangenheit immer richtig lag

e Schmied sich selbst hundertprozentig an die
Vorgaben des Alten halt

e wenn der Alte stirbt, wir alle sterben werden

Mebhr als nur Dorftratsch

Die 20 Dorfbewohner erscheinen mit wenigen Aus-
nahmen hochst naiv, doch mittlerweile gesprachi-
ger. Je autoritdrer und feindseliger die SCs jedoch
ihnen gegeniiber auftreten, desto weniger Kritik
an Schmied wird laut, desto mehr unterstiitzen sie
dessen weitere Entscheidungen, und desto mehr
beschitzen ihn die Wachen. Entsprechend gilt es,
die Gunst im Dorf zu erlangen. Werkzeuge, Fleisch,
Zigaretten und neuwertige Kleidung werden gerne
eingetauscht. Aber auch Keira hat ein breites Inter-
esse und lasst sich schnell fiir Fremdes begeistern.
Aus Gesprachen ldsst sich erfahren, dass...

e es sich so halbwegs hier leben lasst

o mutiertes Gemise scheuRlich schmeckt, und
unbedingt auf den Miill gehort

* man nicht zu nahe an den Miillkrater sollte

e bis auf das kleine Madchen die gesamten Hu-
bers an Ruinenfieber gestorben sind, weil sie
nicht auf Schmied héren wollten

e das Essen gerade so fir alle reicht

e ansonsten alle Uberlebt haben, und nur die Al-
ten eben aus Altersschwache gestorben sind

o die Siedlung vor etwa 40 Jahren entstanden ist

¢ es noch einen Alten gibt, der sich in eine Hohle
zuriickgezogen hat

* man sagt, der Alte hatte sogar schon vor dem
Krieg gelebt

¢ bisher aber niemand aulRer Schmied mit dem Al-
ten Kontakt hatte



Bei mittleren und hohen Erfolgen sozialer Interakti-
on lassen sich kritische Dorfbewohner ausmachen.
Kritische Stimmen:

»Warum missen wir eigentlich immer warten, bis
der Alte sagt, was wir essen diirfen?*

»Immer nur Dosenfutter und Gemuse. Und dann
auch noch viel zu kleine Portionen!“

»Wir haben all die Zeit liberlebt. Aber wir konnten
nie richtig leben!*

»,Lange halten wir das hier so nicht mehr aus!*
,Der verdammte Alte in seiner Hohle hat einfach
immer Recht!

» Wir sollten den Alten in seiner Hohle endlich zur
Rechenschaft stellen!*

Im Lagerhaus

Die SCs konnen sich im Lager umsehen und frei be-
wegen. Das vordere Viertel (50m auf voller Brei-
te) umfasst einstige Verkaufsraume mit weitest-
gehend geplinderten Hochregalen (1B:14), sowie
Aufenthaltsraume. Dort, wo der Baum das Dach be-
schadigt hat, konnte selbst eine notdiirftige Repa-
ratur das durchsickernde Wasser nicht aufhalten.

4 - In der Hohle

Die Granitoptik wirkt innen so authentisch wie
auBen. Hinter der Biegung ist es mangels einfal-
lendem Lichtes stockfinster. Mit Hilfe von Dunkel-
sicht, Nachtsicht, 0.a. kann das geschulte Auge an
Wand und Decke in 3m-4m Hohe einige winzige
Linsenapparaturen erkennen (Bemerken -8, mit Ta-
schenlampen o0.4. -12). Sobald ,,Alter Mann* ge-
rufen wird, erscheint dieser nahe der Rickwand
der Hohle, aber auch nur, falls er unbemerkt er-
scheinen kann. Es kann aber auch sein, dass der
Alte Mann zunachst nicht erscheint, weil ihn kei-
ner ruft, oder weil die SCs bereits jeden Winkel
der Hohle im Blick haben. Wenn Schmied mit in
der Hohle ist, wartet er in diesem Fall, bis sich
die Gemiiter abgekihlt und ihm den Riicken ge-
kehrt haben, um den Alten herbeizurufen. Der Al-
te Mann ist ein tduschend echtes Hologramm, das
durch ein eigentiimliches Leuchten auch als sol-
ches ausgemacht werden kann (Bemerken -4). Er
tragt eine dunkle Kutte, die Kapuze tief Gber das
faltige Gesicht gezogen (bei Immersieg auf Bemer-
ken fallt auf, dass die Kutte Entstellungen an Scha-
del und Schulter verdeckt). ,,Wer hat mich geru-
fen?“ erwidert er mit kehliger Stimme. Fir Schmied

Die hinteren drei Viertel sind durch eine gut er-
haltene Betonwand abgetrennt. Schmied hat den
Schlssel fiir das hintere Abteil und entriegelt das
massive Stahltor erst, wenn einige Dorfbewohner
dies fordern, oder alternativ, unter Gewaltandro-
hung. Nach Entriegeln lassen sich auf durchgdngig
acht Metern Hohe unzahlige verschweilSte Paletten
mit haltbarer Nahrung und Getrdanken bestaunen,
eingeordnet durch das ,,SuperStackSystem 2020.
Geschatzt achtzigtausend. Die wenigen angetaste-
ten oder fehlenden Paletten fallen angesichts der
schieren Menge kaum auf. Vom Eingang links ein
Service-Raum mit Generator und Dieseltanks. Falls
kritische Dorfbewohner in den hinteren Bereich ge-
langen, werden diese wiitend. Unkritische werden
kritisch, ausgenommen die loyalen wie Wachen,
Keira und Schmieds Sohn. Schmied kann seinerseits
versuchen, die Aufregung in Zaum zu halten. Denn
jede Palette konnte ja verstrahlt oder sogar ver-
seucht sein, schlieBlich weiR man nie unter wel-
chen Umstanden eingedost und abgepackt wurde.
Das weil} keiner, auBer der Alte.

beantwortet der Alte alle Fragen zu Gammastur-
men, Wetter und der GenieBbarkeit von Nahrung
und Getranken (Palettennummer oder Mitgebrach-
tes, das auf den Boden gestellt werden muss). Die
SCs oder andere NSCs erhalten hingegen wieder-
holt die immergleiche Standardantwort ,, Trotz mei-
nes Bestrebens euch zu wahren, seid ihr in mei-
nen Korper eingedrungen um groRes Unheil an-
zurichten. Doch fur das Wohle des Wesens sind
Entbehrung, Enthaltsamkeit und Einigkeit von No-
ten. Flr das Wohle des Wesens misst ihr nun ver-
schwinden!“ Falls die SCs auf bzw. durch den Al-
ten hindurch schieBen oder schlagen beschadigen
sie damit die Granitoptik der Riickwand. Beim ers-
ten Schlag (>15) oder Schuss (>10) ist ein metalli-
sches Gerdusch vernehmbar, bei weiteren Schis-
sen sind die Reflexionen glanzenden Stahls hinter
dem gut 20cm starken Granitverputz zu erkennen.
Granaten, Dynamitstangen o0.3. legen auf Anhieb
einen grofReren Abschnitt der metallischen Riick-
wand frei, jedoch ohne diese zu beschadigen. Das
Hologramm verschwindet erst, sobald die Metall-
wand Uber ein mittig gelegenes Schloss entriegelt
wird und sich dadurch in den Boden senkt. Darauf-
hin geht Schmied in Deckung, falls mit im Raum.

3 - Am Hohleneingang

Den genauen Weg zur Hohle, wo der Alte wohnt,
kennen eigentlich nur Erwin und Georg Schmied.
Doch die Reifenspuren lassen sich leicht zuriickver-
folgen, den letzten Kilometer steinigen Untergrund
mit etwas héherem Aufwand (Spuren lesen -2). Das
kiinstliche Granitgestein des Hohleneingangs wirkt
dank dem regen Bewuchs und Witterungseinfluf®
von lber hundert Jahren absolut naturecht (che-
mische Analyse -8). Der Eingang zur Hohle ist je-
doch nicht als solcher zu erkennen, man sieht ledig-
lich einen gut 3m hohen, stark bewachsenen Gra-
nitfelsen. Unter einem 5m vom Eingang entfern-
ten Busch gibt es einen versteckten Schalter, um
die Mechanik zum Senken des Eingangsfelsens zu
aktivieren. Der Schalter ist duferst schwer zu fin-
den (Bemerken oder Spuren lesen -16). Mit einer
triftigen Begrindung, mehr als vier aufgebrachten
oder gar wiitenden Dorfbewohnern, und oder an-
deren Druckmitteln gegeniiber Schmied kann die-
ser auch dazu gebracht werden, die Hohle lber be-
sagten Schalter zu 6ffnen.

5 - Technikraum

Etwa zehn Sekunden vergehen bis die Wand aus
Spezialstahl vollstandig in den Boden gefahren ist,
nach etwa 3 Sekunden sind die Képfe dreier Bots
zu sehen. Dann eroffnen zwei X-Bots MKIl das
Feuer. Dahinter ein Service-Bot (mittel) mit einer
Toolset-Modifikation, die Feldreparatur Il gewahrt,
als Aquivalent zu einem Kit- bzw. Set-Verlust kann
der Service-Bot in der ndchsten Runde nicht re-
parieren. Unter der Kontrolle der Kl erhalten die-
se Bots einen Bonus von GEI +4, VE +4 und GE +4
flr relevante Angriffe und Proben. Der kiinstliche
Granit ist in diesem Raum als solcher erkennbar,
hunderte Kabel sind darunter nach auen verlegt.
Bis auf die Docking-Station (kompatibel zu Power-
Suits) und technische Apparaturen an der Wand ist
der Raum leer. Eine Stahltir mit Vorhangeschloss
fahrt in den hintersten Raum.

6 - KI-Raum

MetallfuBboden, weiRe Wande, mit einigen Ti-
schen, darauf verstreute Notizen und ein vergilbtes
Foto einer fiinfkopfigen Familie, einem Schreibtisch
(Inhalt: drei Tagebticher, 1D:18), einem Spezialtre-
sor mit Tiefkihleinheit (Schl6sser 6ffnen -8, Inhalt:
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1 Dosis Gammacure, 1 Dosis Supracillin, 1E:18),
einer kleinen Bibliothek (Biicher lber Kinstliche
Intelligenz, Neuronale Netzwerke und Flissigsalz-
Reaktoren), einer Luftaufbereitungssanlage, dem
Mainframe mit Terminal und einem Kompaktreak-
tor.

Die drei Tagebiicher sind in unleserlicher Hand-
schrift geschrieben, die teilweise in eine Eigenkrea-
tion mathematisch definierter Stenographie tber-
geht. Brichstiickhaft lasst sich jedoch zusammen-
fligen (Analyse -4, je Tagebuch), dass der Autor
nach einer erfolgreichen Karriere als Ingenieur fir
kunstliche Intelligenz bei der Delta Corporation (Ta-
gebuch 1) durch einen Strahlenunfall seine Frau
und zwei seiner drei Kinder verlor (Tagebuch 2) und
aufgrund seiner zahlreichen Mutationen sozial iso-
liert schlieRlich ein Gber 80 Jahre andauerndes Ere-
mitendasein einschlug (Tagebuch 3), auch um den
Wirren des Krieges zu entgehen.

Uber das Terminal lassen sich nach gelungener
Hacking-Probe auf Sicherheitslevel | Leuchten ein-
schalten und die Bots deaktivieren. Mit einer wei-
teren, um 4 erschwerten Probe lasst sich auf Sicher-
heitslevel Il der Name ,,Karl-Gustav Goldschmied“
auslesen und der Kommunikationskanal mit der
KI freischalten. Zielvorgabe der Kl ist es, weiter-
hin aktiv zu bleiben, und die Familie Schmied mit
einem kleinen Kreis an Untergebenen in nachster
N&he zu bewahren. Die Kl lasst sich hiervon kaum
abbringen. An die Kl gerichtete Hilfsgesuche aber
auch Gegenargumente konnen durch fundierte
logische Begriindungen und entsprechende Pro-
ben (GEI+VE +Bildung) eingebracht oder bekraftigt
werden. Trotz einer Uberragenden Intelligenz und
eines sehr hohen Bildungsgrades, dank umfassen-
der Bibliotheken, fehlt der KI die Empathie fir
menschliche Bedirfnisse, aus Designgriinden ihres
Schopfers.

Innerhalb der Themen Hygiene, medizinische
Grundversorgung, Kalorienbedarf, Emotionen, Ver-
gnugen wie auch intellektuelle Entwicklung kann
sich die KI durch logisch formulierte Argumen-
tationsstrange dazu bewegen lassen, zu niedrig
eingestellte Parameter oder Operationszyklen neu
zu bewerten. In diesem Rahmen definiert die Kl

¢ sich selbst als Wachter und Huter Giber die Dorf-
bewohner und deren Wohlergehen

¢ das genannte Wesen als Gesellschaftswesen ei-
ner friedlichen Dorfgemeinschaft

¢ das genannte Wohl durch eine niedrige Sterb-
lichkeitsrate

¢ eine langsame und stetige Entwicklung als er-
strebenswert

¢ die Ausweitung des Strahlenglrtels als lediglich
mittelfristige Fluktuation mit langerfristig 94,8%
Gegenwahrscheinlichkeit

Evakuierung

Bei der Ausgestaltung der Abreise mit den Evaku-
ierten bis zum Rendezvous kann der SL freie Hand
walten lassen, und das Abenteuer u.a. auch in ein
An- oder Abreiseabenteuer Gibergehen lassen.

Als Vorschlag sei die Option mit dem kurzen Durch-
streifen eines Auslaufers des Unwalds genannt,
falls die SCs keinen ansdssigen Hyven- oder Tyrren-
FUhrer kennen, oder gar in die Gruppe aufgenom-
men haben. Die Route fiihrt in diesem Fall von ei-
ner Seitenlinie des Unwalds (knapp 1 Tagesmarsch)
iber eine Strecke mit normaler Bewaldung (gut 1
Tagesmarsch) bis ins karge Odland (1 Tagesmarsch).
Je Streckenabschnitt konnen geeignete Zufallsbe-
gegnungen ausgewlirfelt werden, wie z.B. in Der
Rostige Pfad Gottes ab S.31 ff. ausgefiihrt, oder ei-
gene kreiert werden. Insbesondere Angriffe durch
Unwald- und Wildniskreaturen, die in den zahlrei-
chen Umsiedlern ein willkommenes Mittel zur Brut-
pflege sehen.

Nachmittags, zwei Tage nach dem Eintreffen der
SCs im Dorf, brechen tatsachlich heftige Gam-
mastiirme vermischt mit Gewitterregen auf Sektor
82 nieder und halten ein bis zwei Tage an. Wahrend
das dichte Blatterdach des Unwalds sogar Schutz
vor dem Gammaregen bietet, werden die Reisen-
den diesem mit schwindender Vegetation umso
starker ausgesetzt.

Falls die SCs auch die Schmieds und deren loyale
Waichter zwangsevakuiert, die Kl beschadigt oder
zerstort, oder die Priifung auf GenielRbarkeit der
Konserven unter Gewaltandrohung durchgefiihrt
haben, und die Kl dies noch rechtzeitig in Ausfiih-
rung oder Intention erkannte, sind die fiir gut be-
fundenen Konserven und Getranke wie ungepruft
(d.h. die KI hat zum ersten Mal gelogen). Andern-
falls wie ermittelt. Fir ungepriifte Nahrung gelten
die Werte wie in der Tabelle unten angegeben. Falls
nach Vorprifung mit einem Geigerzdhler nur un-
verstrahlte Nahrung gewahlt wird, gelten die be-
dingten Wahrscheinlichkeitswerte im unteren Ab-
schnitt der Tabelle. Die Werte fiir Wasser 0.3. Ge-
trank gelten analog. Das Auswirfeln je Tag Ful3-
marsch kann auch effizient fir Nahrung und Wasser
zusammen und fiir Finfergruppen von Evakuierten
erfolgen.

Weo UNGEPRUFTE NAHRUNE

1-6 Nahrung |

7-8 Nahrung Il

9-10 Nahrung Il, virusverseucht
11-17 | Nahrung lll, virusverseucht
18-20 | Nahrunglll, rein

UNGEPRUFTE UNVERSTRAHLTE NAHRUNG

1-14 Nahrung Ill, virusverseucht
15-20 | Nahrunglll, rein

T2

Mogliche Auftraggeber kénnten die Bundestempler sein, oder eine andere militarisch organisierte, regierungsahnliche Organisation mit strategischen und lang-
fristigen Zielsetzungen. Indirekt womaoglich auch ein Agent oder Unterhandler, der die Gewinnspanne zwischen dem vereinbarten Preis und den tatsachlichen
Kosten der Mission einstreicht. Eventuell ist der Standort des Dorfes, mit bestem Wissen lber das Lagerhaus und andere uns unbekannte Einrichtungen, von
hoher strategischer Bedeutung, so fur einen Militarstitzpunkt oder eine Forschungsstation. Anstatt die Dorfbewohner zu massakrieren, oder den Auftrag in
eine aufwandige und kostspielige Mission zu verwandeln, sollte mit dem Engagement der SCs eine sanftere und billige Losung gefunden werden, die sich im
besten Fall auch fir Propagandazwecke ausschlachten ldsst, um vom eigentlichen Tatbestand der Zwangsumsiedlung abzulenken.

Expertenboni (,,blue ribbons‘)

EP: Abenteuer: 75, Erkundung: 1 EP pro Ort oder Raum, Informationen: 25 EP fiir Gesprache mit Schmied und Dorfbewohner,
Interaktionen: 50 EP fir kritische Dorfbewohner mehrfach genutzt um Schmied zu bewegen, Auftrag: 5 EP je evakuierter Person

Allein in der Hohle: 50 EP fir die Hohle vollstandig ohne Schmied gefunden, ge6ffnet und alle Raume erkundet

Goldschmieds Hintergrund: 25 EP fiir Tagebucher entziffert, Hacking des Namens, Riickschluss auf Hologramm und die Schmieds
Intelligenztest: 50 EP fir die Kl nicht zerstort sondern Gberredet, ,, Wohl“ neu zu definieren und den GroRteil der Dorfbewohner zu entbehren
Evakuierungsprofi: 100 EP fiir mindestens 20 Personen evakuiert, und keinen einzigen Toten oder Mutierten bis zum Rendezvous
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