GAMMASLAYERS FANWERK

Datum: 17.08.2013
Version: 1.0
Autor: Stefan Bushuven / Whisp

Grundsatzliches

Fanwerk fir Gammaslayers kann von jedem verdffentlicht werden, solange es als ,Fanwerk”
gekennzeichnet ist. Der Autor ist fiir den Inhalt (u.a. Bilder) und die Einhaltung von Urheberrechten
selbst verantwortlich. Die GS - Redaktion priift alle Einsendungen, bevor sie auf der GS-Homepage
veroffentlicht werden und behalt sich vor, Beitrage abzulehnen.

Zur Veroffentlichung ist UNBEDINGT das Dungeonslayers-Fanwerk Logo
(auf der DS-Homepage unter http://www.dungeonslayers.net/banner/) auf dem Cover des Produktes

oder anderweitig gut sichtbar (s.u.)zu platzieren:
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Bei ,,Vaults-2-Go" sollte zudem das folgende Logo in die linke obere Ecke des Dokumentes platziert
werden:
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Beide Logos stehen in der Downloadsektion des GS-Homepage und sonstiges zur Verfligung

Vault-2-Go Dokumente
V2Go sind von offizieller Seite immer gleich aufgebaut. Wer méchte, kann dies auch auf seine Fan-
V2Go anwenden:

1. Vault-2-Go Logo links oben in die Ecke (4,58 x5,6 cm)
2. Rechts daneben den Namen der Vault 2 Go in der Schriftart ,Sector 017“ in 36 pts


http://www.dungeonslayers.net/banner/

3. Dariber ein grauer Balken (15% Grauanteil) mit 20 pts Sector 017 mit ,Eine X Seiten Vault-2-

Go“ darunter Titel (Sector 017, 36 pts) und Autor (Sector 017, 9 pts)

4. Unter dem V2-Go Logo: die Gammabox (Uberschrift Gammabox: Sector 017 mit 20 pts),

Inhalt des Kastens in Calibri 8 pts mit den Angaben des Szenario Codes*, der
Erfahrungsstufen, dem Ort des Abenteuers (z.B. Mittland, Unwald, Rostkdste, ...

), der

Verstrahlungszone des Ortes (GRW S. 181) und den Gammapunkten, die dem SL zur

Verfligung stehen (GRW S.60). Hierunter das Fanwerk Logo.

5. Text des Abenteuers in Calibri 8 pts in 3 Spalten mit 5,6 cm Breite

6. AbschlieRend grauer Block (15% Grauanteil) mit Erfahrungspunkten in Calibri 8 pts
7. Wurden Fremdprogramme verwendet, werden sie an der Seite rechts in Grau erwéhnt!
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*Scenario Codes
Jedes Szenario und Abenteuer (Also nicht anderes Fanwerk wie Tabellen oder Regelergdnzungen)
erhalt von der GS-Redaktion einen Szenario Code, um es zeitlich und setting-technisch einzuordnen.
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Mittlandkampagne
Freie/Universelle Abenteuer
reserviert fiir spater...

Freie Fanwerk Abenteuer




R Ripleys Rangers Scenarios

S Solanum Kampagne
X R-Hub Abenteuer
GS-A-01 Ist zum Beispiel das erste Mittlandkampagnen Abenteuer

Bei mehrteiligen Abenteuern oder Kampagnen kann nach der Zahl noch ein 1,b,c, etc. eingefligt
werden.

Bei Fanwerk Abenteuer zu den Kampagnen wir das F nach dem Kampagnencode erwahnt (z.B. GS-AF-
01 fiir ein Fanwerkabenteuer der Mittlandkampagne)

Bei Fragen:
Whisp im GS Forum anschreiben!

Viel Spal8 beim Fanwerken!

Stefan ,,Whisp“ Bushuven



